DOMOWE CWICZENIA LOGOPEDYCZNE
GRUPA Il

1. Cwiczenia aparatu artykulacyjnego

WARIANT A

Do ¢éwiczen buzi i jezyka moze postuzy¢ zamieszczony na kolejnej stronie szablon gry planszowej, pionki
i kostka do gry. W grze koéteczkami zaznaczone zostaty miejsca, ktére oznaczajg, ze nalezy wykonaé
zapisane ¢wiczenia buzi i jezyka.

WARIANT B

W drugiej wersji zadaniem dziecka jest poprowadzenie paluszkiem helikoptera do pola, na ktérym znajduje
sie puchar. Po pokonaniu drogi dziecko wykonuje kolejne éwiczenia buzi i jezyka, demonstrowane przez
dorostego.

2. Zabawa paluszkowa do tekstu wierszyka , Drwal”
Za pierwszym razem dorosty mowi wierszyk, ilustrujgc go ruchem. Gdy wypowiada rymowanke ponownie,
dziecko nasladuje jego ruchy.
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,Drwa
Drwal siekierg rabie drzewo.
Wiory leca w prawo, w lewo.
Gdy juz drzewo sie przewroci,
drwal do domu wrdci.
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Drwal juz rabie drugie drzewo,

Wiory leca w prawo, w lewo.
Gdy to drzewo sie przewrdci,
drwal do domu wrdci.
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1.i2. Dziecko uderza lekko, rytmicznie krawedzia wyprostowanej dtoni w podstawe
wyprostowanego kciuka drugiej dtoni.

Zamyka kciuk — drzewo sie przewrdcito.

Kroczy palcem wskazujgcym i sSrodkowym po przedramieniu, od tokcia w strone dtoni.
Uderza rytmicznie krawedzig dtoni w podstawe palca wskazujgcego drugiej dtoni.

Zamyka palec wskazujacy.

Kroczy dwoma palcami po przedramieniu — drwal wraca do domu.
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Zabawe mozna powtdrzyc¢ pieé razy, za kazdym razem ,,$cinajac” inny palec. Mozna réwniez powiedziec
wierszyk tylko raz — wéwczas drzewem, ktére drwal Scina, jest wyprostowana, uniesiona pionowo dfon.

M. Baranska, Paluszkami tak i siak

3. Zagadki — podwadjne znaczenia

Dorosty czyta tres¢ zagadki, zadaniem dziecka jest wskazanie obrazka, ktéry stanowi jej rozwigzanie. Wsrod
rozwigzan znajdujg sie wyrazy o podwdjnym znaczeniu, np. bokser — pies i bokser — sportowiec.

Zadanie w formie interaktywnej znajduje sie pod adresem:

https://wordwall.net/play/2804/603/638

To samo ¢wiczenie zamiescitam rowniez w formie karty pracy, na kolejnych stronach.



https://wordwall.net/play/2804/603/638

klgskaj jak konik, a nastepnie na zmiane napetniaj policzki powietrzem i wciggaj policzki

do wewnatrz buzi

»policz” jezykiem wszystkie zgbki na gérze, rozpoczynajgc od ostatniego zeba po jedne;j
lub po drugiej stronie, a teraz dotykaj jezykiem na zmiane raz ostatniego gornego zeba
po jednej, raz po drugiej stronie

wysun lekko jezyk do przodu, a nastepnie schowaj go w buzi, tak aby zamienit sie w

kuleczke, a teraz wypychaj na zmiane: raz jeden, raz drugi policzek, gorng i dolng warge

przesyfaj buziaczki w strone jednego i drugiego ucha, tak aby poruszaty sie usta, ale

gtowa pozostata nieruchoma, a teraz na zmiang: przesytaj buziaczki, zréb ,ryjek swinki”
i otworz szeroko usta jak przy ziewaniu



ZAGADKI - PODWOJNE ZNACZENIA

Imie:

1. Jest taka BABKA, ktéra nie
lubi pieczenia. Zrobisz jg na
plazy i nie jest do jedzenia.

2.  Jest taki BAL, na ktorym nikt
sie nie bawi. Gdy bale sie ze
sobg potgczy, to dom
budowniczy postawi.

3. Jest taki BOKSER, ktory
rekawic nie nosi, a szczeka,
aportuje i o gtaskanie prosi.

4,  Jest taki GRANAT, ktéry na
drzewie nie rosnie. Bronig

jest niebezpieczng, wybucha
bardzo gtosno.

5. Jesttaki KOREK, ktory nie

zamknie butelki, ale gdy auta
w nim stojg, myslimy, jaki jest
wielki...

[

6. Jesttaka MYSZ, ktéra nie jada

8.

sera, bo zjadta wszystkie
rozumy madrego
komputera.

Sq takie PACZKI - w cukierni
ich nie majg. Na wiosne sie z
nich listki zielone rozwijaja.

Jest taki PILOT, ktory bajeczki
nie wigcza. Prowadzi za to
samolot przez chmury i
przestworza.
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