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> ,Pojazdy latajace” — zabawa dydaktyczna z wykorzystaniem figur geometrycznych;
utrwalanie umiejetnosci rozpoznawania i nazywania ksztattow figur; kolorowanie wedtug
kodu (pomoce na dole strony);
Wspodlne uktadanie pojazdow latajacych wg wilasnego pomystu (samolot, rakieta,
helikopter, latawiec, sonda itp.) — okreslanie rodzaju uzytych figur i ich ilosci;

> ,Porozmawiaj z kosmita” — zabawa stowna; proba tworzenia jezyka kosmitow poprzez
dodanie w naglosie (na poczatku) lub wyglosie (na koncu) stowa dodatkowej sylaby
(ra, re, ri, ro, ru); rodzic i dziecko wybierajg kazdy kosmite, na poczatku tego samego,
pozniej kazdy moze mie¢ innego / ustalajg jak bedzie dodawana sylaba (na poczatku czy
konicu stowa);

Kosmici z planety Ra-re-ri-ro-ru (mozna wycia¢)

Ir'a re Il ro ru

Przyktad dialogu ( kosmici - ra / dodawane na poczatku):

e Ra.tato ra.gdzie ra.jest ra.mama?
e Ra.mama ra.poszta ra.do ra.sklepu.

» Mozna przypomnie¢ dzieciom naszg zabawe w ,,Szyfrowanie” z wykorzystaniem sylaby
»ka” — szyfrowanie polega na przeplataniu sylab stowa sylabg ,ka”; zaczynamy od
szyfrowania stow jedno-, dwu-, a dopiero na koncu trzysylabowych:

= rodzic podaje zaszyfrowane slowo dziecku,
= dziecko prébuje szyfrowac stowo
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> ,Wokol Slonca” — zabawa dydaktyczna z przeliczaniem liczebnikami porzadkowymi
(utrwalanie liczebnikoéw porzadkowych), przypomnienie kolejnosci uktadu planet oraz ich
nazw w Ukladzie Stonecznym...

Nasz Uktad Stoneczny https://youtu.be/7RiOkT1ggVI
Piosenka w Ukladzie Stonecznym https://youtu.be/yx\VMhKt-cvi

Polecenia:
1) nazywanie planet w kolejnosci,
2) oznaczenie potozenia Stonca,
3) dopasowanie na planszy kartonikOw z nazwami planet,
4) wskazywanie i okreslanie potozenia poszczegolnych planet

np. Ziemia, 3 planeta od stonca, migdzy Wenus, a Marsem

Merkury Wenus Ziemia
Mars Jowisz Saturn
Uran Neptun Stonce



https://youtu.be/7RiOkT1ggVI
https://youtu.be/yxVMhKt-cvI

figury do wyciecia




Wilasciwe znaki zapisz w kwadracikach <, >, -

1. Wklej ufoludki do statkéw, aby bylo ich tyle, ile wskazujg cyfry.
Y¢Poréwnaj liczbe ufoludkéw w statkach i wklej miedzy liczbami wlasciwe
znaki.




1. Pokoloruj obrazki zgodnie z podanym kodem.
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